DIPLOMADO

Habilidades Superiores para
Docentes de Educacion Media

Superior Yy Superior MEGAHABILIDADES

Habilidades Superiores
Innovacion, creatividad, pensamiento critico, liderazgo, solucién de problemas, colaboracién,
comunicacion, trabajo en equipo, adaptabilidad, corresponsabilidad, emprendimientos,
ciudadania global.

DESCRIPCION

Organizaciones internacionales, como la OCDE, el WEF y la UNESCO, enfatizan que para la
viabilidad (en términos de competitividad e innovacién) de las naciones son fundamentales las
habilidades superiores y el capital humano que las presenten.

En el campo académico, encontramos con una alta incidencia en tres situaciones:

- La gran mayoria de los docentes de educacidon media superior y superior ejecutan sus
clases en forma empirica, desde el punto de vista didactico y pedagdgico.

- Raravez se incluye Tecnologia de Generacion Z en las clases (WhatsApp, Twitter,
Facebook, Instagram, Pinterest, Apps, etc).

- Muy ocasionalmente se promueve el desarrollo de habilidades superiores en las catedras y
clases de las instituciones de educacién superior.

Este diplomado promueve la excelencia académica en las instituciones de educacién media
superior y superior, al proporcionar a los docentes con los conocimientos y habilidades necesarios
para brindar una clase de excelencia, basada en estrategias diddcticas asertivas en su clase,
incorporando tecnologia de “Generacién Z” e induciendo el desarrollo de habilidades superiores
en sus catedras, para el beneficio de sus alumnos.

¢A QUIEN VA DIRIGIDO?

Docentes de instituciones de educacidon media superior y superior.

DURACION

Impartido en 6 meses. 130 horas en aprendizaje autodirigido o con tutoraje virtual
BENEFICIOS OFRECIDOS

- Los docentes contardn con bases sélidas para poder planear, estructurar y presentar su
catedra con una estrategia didactica basada en propuestas pedagdgicas




- Tecnologia de Generacion Z podra ser incluida y considerada dentro del mapa de disefio

instruccional.

- El docente conocerd como inducir y fomentar las habilidades superiores dentro de su

catedra.

MODALIDAD

Moddulos 1y 2: Estrategias Didacticas, Teorias Pedagdgicas y Diseiio Instruccional.
- 80% autoaprendizaje en linea y 20% tutoraje virtual

Moddulos 3 y 4: Tecnologias de Generacién Z.
- 60% autoaprendizaje en linea y 40% tutoraje virtual

Moddulos 5 y 6: La ensefianza en ambientes de educacién superior con Habilidades Superiores.
- 40% autoaprendizaje en linea y 60% tutoraje virtual

TEMARIO

Mddulo 1: Fundamentos y
teorias pedagdgicas:
Disefio y planeacidn de la
Educacion

1.1.- Teorias y modelos de aprendizaje

1.1.1.- Conductismo
1.1.1.1.- El conexionismo de Thordike
1.1.1.2.- El condicionamiento de Pavlov
1.1.1.3.- El condicionamiento de Skinner

1.1.2.- Cognitivismo

1.1.3.- Constructivismo

1.1.4.- Aprendizaje cooperativo

1.1.5.- Aprendizaje social

1.2.- Planeacion educativa
1.2.1.- Curriculum
1.2.2.- Pedagogia y didactica aplicada a la educacidn
1.2.3.- Planeacion didactica
1.2.3.1.- Guia didactica
1.2.4.- Evaluacion

1.3.-Enfoque por competencias
1.3.1.- Antecedentes de la educacién basada por competencias (EBC)
1.3.2.- Educacién basada por competencias (EBC)
1.3.3.- Competencias docentes para educacion superior

1.4.- Innovacion educativa
1.4.1.- Como aprende la generacion del milenio
1.4.2.- Estudiantes después de la Web 2.0

Médulo 2: Diseiio
Instruccional y Elaboracion
de material didactico

2.1.- Material didactico

2.1.1.- Disefio de material didactico




2.1.2.- Objetivo y objeto de aprendizaje
2.1.3.- Evaluacion de material didactico

Modulo 3: Tecnologiasde | 1. La GeneracidénZ
Generacion Z — Parte 1
2. El enfoque didactico y pedagdgico de las TIC
1.1. Usos de las TICs para propdsitos académicos
1.2. Consideraciones al momento del uso de las TICs
1.2.1.Pertinencia
1.2.2.Aplicabilidad
1.2.3.Ponderacién de los tiempos
1.3. Evaluacién en los médulos y los componentes donde se usan TICs
1.4. Alineacion de las herramientas TIC en educacion
1.4.1.El punto de partida: El disefio instruccional
3. Herramientas de Socializacién y Colaboracion
3.1 Foros
3.2 Facebook
4. Herramientas de productividad
4.1 Google Apps & Live Spaces
4.2 Hangouts
5. Herramientas de Informaciéon y Comunicacion
5.1 Whatsup
5.2 Twitter
5.3 Blogs
5.4 Wikis - Wikipedia
5.5 eBooks — Proyecto Gutenberg
5.6 Skype
5.7 You Tube
5.8 Pinterest
5.9 Instagram
Médulo 4: Tecnologias de | 1. Desarrollo Cognitivo y Estructuracion
Generacion Z — Parte 2 1.1. Mapas Conceptuales
1.2. ePortafolios
2. Apps
2.1. De propdsito general
2.2. De propdsito especifico
3. e-Learning

3.1. mlLearning

3.2. Blended Learning

3.3. LMSs (Moodle)

3.4. CMSs (Objetos de aprendizaje reutilizables)
3.5. MOOCs




3.5.1.Coursera

3.5.2.Creacién de MOOCs
3.5.3.Estrategias de uso en las asignaturas
3.5.4.Forma sugerida de evaluacion

Ejercicio Integrador:
Area de conocimiento — Objetivo de aprendizaje vs Metodologia vs
Herramientas

Cierre y conclusiones

Evaluaciones

Madulo 5: Habilidades
Superiores, Parte 1

Definicién de Habilidades Superiores o Megahabilidades

1.1 El Impacto de las habilidades superiores en los individuos

1.2 Las Habilidades Superiores y la economia de las naciones, segun las
organizaciones internacionales: OCDE, WEF, UNESCO

Pensamiento Critico

2.1 Integracion en la materia

2.2 Disefo de materias que promuevan esta habilidad
2.3 Evaluacién

Innovacion

3.1 Integracion en la materia

3.2 Disefo de materias que promuevan esta habilidad
3.3 Evaluacion

Creatividad

4.1 Integracion en la materia

4.2 Diseiio de materias que promuevan esta habilidad
4.3 Evaluacion

Liderazgo

5.1 Integracion en la materia

5.2 Disefo de materias que promuevan esta habilidad
5.3 Evaluacién

Colaboracién

6.1 Integracion en la materia

6.2 Disefo de materias que promuevan esta habilidad
6.3 Evaluacién

Mddulo 6: Habilidades
Superiores, Parte 2

Comunicacion
7.1 Integracion en la materia
7.2 Disefo de materias que promuevan esta habilidad




10.

11.

12.

13.

14.

7.3 Evaluacién

Adaptabilidad al cambio

8.1 Integracion en la materia

8.2 Disefo de materias que promuevan esta habilidad
8.3 Evaluacion

Corresponsabilidad

9.1 Integracion en la materia

9.2 Disefo de materias que promuevan esta habilidad
9.3 Evaluacion

Emprendimientos

10.1 Integracién en la materia
10.2 Disefio de materias que promuevan esta habilidad
10.3 Evaluacion

Trabajo en equipo

11.1 Integracién en la materia
11.2 Disefio de materias que promuevan esta habilidad
11.3 Evaluacion

Solucién de problemas

12.1 Integracién en la materia
12.2 Disefio de materias que promuevan esta habilidad
12.3 Evaluacién

Ciudadania Global

13.1 Integracién en la materia
13.2 Disefio de materias que promuevan esta habilidad
13.3 Evaluacién

Ejercicio Integrador




